7. W przypadku nieprawidlowego wykonania konkurencji przez druzyne Komisja
moze przydzieli¢ punkty karne.

8. O zwyciestwie decyduje suma punktow zdobytych przez miejscowosé we wszystkich
konkurencjach turnieju.

9. W przypadku zdobycia jednakowej liczby punktéw dokonuje si¢ losowania.
VIL. KONKURENCJE SPRAWNOSCIOWE:

Nazwa konkurencji i opis Liczba | Rekwizyty
oséb
1. Dojenie krowy 1 osoba | Sztuczna
- zadaniem uczestnika bioracego udzial w konkurencji jest krowa
jak najszybsze uzyskanie okreslonej ilosci ,,mleka™ przy (firma Hey
uzyciu sztucznego zestawu do dojenia (sztuczna krowa). Hop z Janowa
Konkurencja wymaga precyzyjnosci 1 odpowiedniego Lubelskiego)

wyczucia. Maksymalny czas na konkurencje 2 minuty
dla kazdego uczestnika.

2. Strzal do bramki 1 osoba | Bramka

- w bramce znajduje sie 5 otwordw z r6zng punktacja. (Spider Jump
Kazda osoba reprezentujaca druzyne oddaje po pigé dmuchance
strzatow, Wygrywa druzyna, ktéra zdobgdzie najwieksza Wola Duza)

ilo$¢ punktow.

., 3 Ubijanie piany z bialek na czas 2 osoby | Miska,

- uczestnik ma za zadanie ubi¢ piang z biatek jajek trzepaczka, jajka,
(biatka z 4 jajek) recznie za pomocg trzepaczki. stoik na zottka
Aby sprawdzi¢, czy piana jest ubita, trzeba przechyli¢ i skorupki

miske nad najwazniejsza osoba z danej miejscowosci
(wybierajg mieszkancy miejscowosci). W tej konkurencji
liczy sie zaroéwno czas, jak 1 jakos¢ piany.

4.  Bieg na nartach (dla Pan lub mlodziezy) 2 osoby | Narty
- uczestnicy muszg pokonac tras¢ na nartach na krotkim ze sznurkami
odcinku na przygotowane] nawierzchni. Celem jest jak
najszybsze dotarcie do mety. Do nart potrzebne sg dwie
osoby z druzyny.

3. Bieg z przeszkodami z paletks 2 osoby | Paletka, mate

- uczestnik ma za zadanie przebiec tor przeszkod, drewniane
trzymajac paletke w reku. Pierwsza osoba przed elementy, ptotki
rozpoczeciem biegu, musi ulozy¢ na niej elementy, ktore 1 pacholki na tor
nie mogg spasé podczas biegu. Jesli jakis element spadanie przeszkod

z paletki doliczane jest 5 sekund do wyniku. Druga osoba
przejmuje paletke w potowie trasy i dobiega do mety
przez ten sam tor przeszkod. (bieg dwdch osob to 1 czas
druzyny)




